
I partecipanti che possiedono aerei di Wings of Glory sono invitati a portarsene uno, se lo
desiderano. Meglio ancora se due, uno dell’Intesa e uno degli Imperi centrali, per maggior
elasticità nella formazione delle squadre. L’organizzazione provvederà comunque a fornire
un aereo a chi ne necessita.

Per un miglior equilibrio di gioco, gli aerei ammessi sono i seguenti.

Imperi Centrali
Albatros D.Va
Aviatik D.I
Fokker Dr.I
Pfalz D.III/D.IIIa
Fokker E.V
Phönix D.I
Sopwith Camel (catturato)
Macchi M.5 (catturato)

Intesa
Hanriot Hd.1 (fuoco A)
Sopwith Camel
Sopwith Triplane (fuoco A)
SPAD XIII
Macchi M.5
Nieuport 28
Raf Se.5 (non Se.5a)


